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Voici ce que 
nous allons 
apprendre:
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Millennials: Millennials, également connu sous le nom de Generation Y ou 
Net Generation, sont en Occident, l'ensemble des personnes nées entre 1980 
et l'an 2000. 

Réalité virtuelle: la réalité virtuelle (VR) se réfère généralement à des 
technologies informatiques qui utilisent des logiciels pour générer des images 
réalistes, des sons et d'autres sensations qui répliquent un environnement 
réel (ou créer un paramètre imaginaire) et simuler la présence physique d'un 
utilisateur dans cet environnement.


